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Online-Spiele - sicher spielen im Internet

Didaktische Hinweise flr den Unterricht

Ubersicht und Aufbau

Das Thema ,,Online-Spiele” kann anhand des interaktiven, vertonten Online-Moduls
(www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den vorliegenden Arbeitsblat-
tern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsbladtter entsprechen dabei weitgehend den Lerninhalten
des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es moglich, nur einzelne Kapitel zu bearbeiten. Die
unterschiedlichen Materialformen ermdglichen damit je nach technischer Ausstattung der Schule einen
flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fur Schulerinnen und Schuler der Klassen 3 bis 6.

Am Ende des Moduls besteht die Moglichkeit, das Erlernte auszuprobieren. Hierzu halt das Modul eine
Abschlusstibung [@ acisions | (, Probier dein Wissen aus!*”) bereit. Diese Aufgabe eignet sich besonders
als vertiefende Ubung auch fur Zuhause. Zudem enthalt dieses Modul zwei Diskussions- und Reflexions-
aufgaben, die die Schulerinnen und Schuler zum Nachdenken Uber eigenen Umgang und Erfahrungen mit
Spielen anregen. Der zeitliche Aufwand fir die Bearbeitung des gesamten Moduls wird auf zwei Unter-
richtsstunden geschatzt.

Kompetenzen: Die Schilerinnen und Schdler ...

e kennen verschiedene Online-Spiele bzw. Spiele-Genres,

e wissen, welche Tucken und Gefahren Online-Spiele bergen kénnen,

e kennen typische Kostenfallen, wie zum Beispiel In-App-Kaufe,

e verstehen das System und den Nutzen von Alterskennzeichnungen,

e werden fur ein maBvolles Spielen sensibilisiert und reflektieren den Stellenwert von Spielen,
e werden zu kritischem Beurteilen angeregt.

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schuler eine Einfihrung in das Thema,
um den Lernstoff einordnen zu kénnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte Bilderschau/Slideshow,
in der Offline-Version eine Themeneinfiihrung mit Lickentext zur Verfigung. AnschlieBend werden die
Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben des Online-Moduls bearbeitet.
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Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

habe ich gelernt...”

Ergebnis der Hausaufgabe
zusammentragen;

die Spielekritiken (vgl. , @ Probier dein
Wissen aus”) vorstellen

Einstieg Einfuhrung in das Thema Online-Spiele Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
dem Online-Modul zeigen
Erganzend maoglich: Erfahrungen der
Schulerinnen und Schuler zum Thema Alternative
austauschen & sammeln (,, Welche (Offline-Version):
Online-Spiele kennt und spielt ihr?”, Arbeitsblatt , Einfahrung”
. Was glaubt Ihr: Wo kénnten Gefahren
versteckt sein?") Tafel
Einfuhrung in Vorstellung der Arbeitsblatter/des Plenum Computer/Tablet
die Arbeit mit Online-Moduls und der verschiedenen
dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben,
Abschlusstibung)
Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen fur Grup-
pen-/Partnerauslosung
Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,
am Computer bzw. Bearbeitung der Partnerarbeit | Farbstifte,
Arbeitsblatter Taschenrechner
Metaphase Bericht Uber den Stand der Arbeiten, Plenum Computer, Arbeitsblatter
am Ende der Aufzeigen und Lésen von Problemen
Stunde (technisch oder sozial), Austausch Uber
das Gelernte
Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Einzelarbeit Computer/Internet
Gelernten: (Abfrage, wer Zuhause
- ggf. Bearbeitung der Diskussions- und Uber Computer/
Reflexionsaufgabe 2.2 ,Klasse Spiele” Internetanschluss verfugt)
- ggf. Bearbeitung der Diskussions-
aufgabe 6.1 ,Immer und Uberall
spielen” Arbeitsblatter, Stifte
- Arbeitsblatt 7 , Werde ein
Spielekritiker”
Abschluss Prasentation freiwilliger Schuler: ,Das Plenum Ausgefillte Arbeitsblatter

Tafel, Pinnwand
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Checkliste

Online-Spiele - sicher spielen im Internet

Dein Name:

Nr. Aufgabe

1. | EinfUhrung

2. | Welche Arten von Spielen (Genres) gibt es?

3. Kosten und Kostenfallen

4. | Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren

5. | Dein Alter und das Spielen im Internet

6. | Immer und Uberall spielen?

@ Probier dein Wissen aus: Werde ein Spielekritiker!

¥ Abschlussubung
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1. Einfiihrung

Va

Hallo, ich bin Eichhérnchen Flizzy! Online-Spiele machen
SpaB, findest du auch? Aber es gibt auch Gefahren, denen
du aus dem Weg gehen kannst. Schreibe die passenden
Worter in die Licken der Bilderfolge! Dabei erfahrst du
Interessantes Uber das Spielen im Internet — egal, ob auf dem
Computer, dem Tablet oder dem Smartphone.

Internet Tablet  Online-Spiele

1. Puh, die Spielerunde war schwierig. Ich war richtig
vertieft. Ja, ich liebe |

Das sind Spiele, die eine Verbindung mit dem

bendtigen.
Es gibt sie fur den groBen Computer, flr das Smartphone,
das —  oder eine Konsole.

Welt Ritter

2. Spielen macht SpaB! Im Spiel kannst du in Rollen
schlupfen und jemand ganz anderes sein: —
Supermodel oder FuB3ballstar. Es ist klasse, in eine andere

einzutauchen! Am liebsten méchte ich den
ganzen Tag spielen. Aber man kann ja nicht nur vor dem
Bildschirm kleben!

Werbung beachten teuer
3. Und es gibt noch weitere Sachen, die du

solltest. Zum Beispiel kénnen manche Spiele richtig
werden. Oder sie enthalten ,

die nicht kindgerecht daherkommt.
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Typen Altere

4. Andere Spiele sind wirklich nur far
Manchmal weil sie zu schwierig sind, manchmal Wel| sie
JUngere dngstigen.

Oder zu einem Spiel gehért ein Chat, wo du auch von
weniger netten angeschrieben werden
kannst.

Doch wer sich auskennt und weiB, was zu beachten ist,
der kann sich hineinsttirzen — in die Welt der Online-Spiele!
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2.1 Welche Arten (Genres) von Spielen gibt es?

Es gibt eine Menge toller Spiele, die wirklich SpaB3 machen.
Welche gefallen dir am besten? Es gibt ja verschiedene
Spielarten. Sie werden auch Genres genannt (ausgesprochen
,Schonres”).

Ordne die Texte den richtigen Spielearten und Bildern
zu. Verbinde die Beschreibung mit dem passenden
Genrenamen und Symbol!

1. Du kannst ratseln, dein Wissen testen und
erweitern.

2. Du kannst Stadte oder Staaten erschaffen Kreativspiele
und gegen andere antreten. Dabei musst du

gut Uberlegt vorgehen. @
Konstruktionsspiele
2
6

Quiz- und Denkspiele

3. Du kannst gestalten, malen und deine
Fantasie ausleben.

4. Du kannst durch verschiedene Level
htpfen und rennen, Hindernisse Gberwinden,
deine Geschicklichkeit testen und Dinge
einsammeln.

Rollenspiele

5. Du kannst etwas bauen oder

zusammensetzen. Abenteuerspiele /

Adventurespiele

6. Du kannst etwas erfahren, lernen, Gben und
dich in der Schule verbessern.

Konstruktionsspiele

7. Du kannst Sportarten wie FuBBball oder
Skateboarden am Bildschirm spielen.

Ze

Jump ,n" Run-Spiele

8. Du kannst in eine oder mehrere andere Rollen u
schltpfen, in fremde Welten eintauchen und o
Aufgaben bewaltigen. sportspele

Oox0o
ABC
9. Du kannst Abenteuer bestehen und
Lernspiele

Spannendes entdecken und erleben.
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2.2 Welche Arten (Genres) von Spielen gibt es?

Diskussions- und Reflexionsaufgabe: Klasse Spiele!
Die Gefahren von Spielen im Internet sind das Eine. Aber es gibt auch Vorteile des

Spielens:

* Spielen macht einfach SpafB3. Und wer SpaB hat, fuhlt sich gut. Und noch
besser ist das Spielen zusammen mit Freunden!

. Manche Spiele férdern das strategische Denken: Wie gehe ich vor? .
Wie |6se ich ein Problem?
? Andere Spiele unterstiitzen die Geschwindigkeit, Entscheidungen zu ?
treffen.

' Spielst du gern mit Freunden am Computer? Das gemeinsame Ldsen von '
Aufgaben starkt eure Teamfahigkeit.

Uberlege:

—> Hast du ein Lieblingsspiel?

—> Was genau macht dir daran Spaf3?

—> Welche guten Seiten hat dieses Spiel?

- Sprich mit deinen Klassenkameraden oder einem Freund oder einer
Freundin darlber! Notiert das Wichtigste.
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3.1 Kosten und Kostenfallen, Teil 1

Du musst jetzt
weitere Leben 7%
kaﬁfen!!!

0K |

Ein Spiel herzustellen kostet Geld. Und die Firmen, die Spiele erstellen, méchten meist
auch Geld verdienen. Das ist auch in Ordnung — solange es dabei fair zugeht. Es gibt
verschiedene Wege, mit Spielen Geld zu verdienen. Leider sind nicht alle Methoden
leicht zu durchschauen. Manche sind sogar echt gemein.

Lose die Aufgaben a bis e, um mehr dartber zu erfahren!

A. Bezahlen oder Werbung anschauen
Manche Spiele im Internet oder Spiele-Apps werden in zwei Versionen angeboten:
1. Ohne Werbung, aber daftr kosten sie etwas.

2. Kostenlos, aber mit Werbung.

Schreibe die passende Nummer in das jeweilige Feld!

B. Kostenlos oder nicht?

Viele Spiele betonen, dass du sie kostenlos spielen kannst. Und tatsachlich musst du
zunachst nichts bezahlen. Doch gibt es dann Extras, die etwas kosten: Weitere Level,
mehr Mlnzen, Gegenstdnde, die du gut gebrauchen kannst. Das nennt man ,,In-App-
Kaufe” oder ,In-Game-Kaufe”. In der App oder in dem Spiel (englisch ,,game”) kaufst
du etwas.

Schau dir die Abbildung an. Jedes Extra muss hinzugekauft werden. Deine Eltern
erlauben dir, maximal 3 Euro auszugeben. Kreuze die Extras an, die du dir leisten
kannst.
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Das Prinzip muss nicht schlecht sein. Du kannst testen, ob dir
ein Spiel gefallt. Und dann entscheidest du, ob du dafur Geld
ausgeben mochtest — nattrlich immer zusammen mit deinen
Eltern!

(. Das kann teuer werden!

Viele Spiele Ubertreiben es dabei: Die Kosten kénnen sehr hoch sein oder werden. Oder
es wird Druck auf dich ausgedbt:

. Kauf dies und du kommst schneller voran!”
., Schau dir zwei Werbefilme an und du erhaltst drei Minzen!”

Manchmal geht es in Spielen ohne Kaufe gar nicht weiter oder nur mit viel Mthe und
Geduld. Und dann siehst du in einigen Spielen, wie andere Spieler dir Uberlegen sind
und denkst: ,Das will ich auch kénnen!”

Uberlege mit deinem Nachbarn, was du in einer solchen Situation tun wirdest?
Notiere:
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Denke dran: Durch zusatzliche Kaufe kann ein Spiel

et draems . s sehr teuer werden! Ein komplettes Spiel kostet

Runden kaufen? | vielleicht 3,99 Euro. Manche Computerspiele sogar
A 30 Euro oder mehr. Aber: Spiele, die anfangs

kostenlos sind, kdnnen deutlich teurer werden: durch

Zusatzkaufe. Also: Aufgepasst!

D. Bezahlmodelle

Es gibt verschiedene Methoden, wie fur Online-Spiele bezahlt werden kann. Ordne die
Nummern der Texte den Abbildungen zu!

Uber die Angabe der Kontoverbin- Uber eine Kreditkarte
dung und der Erlaubnis, dass eine

Firma das Geld dann vom Konto
abbucht

Uber ein Bezahlsystem wie PayPal Uber das Handyguthaben

Uber die Mobilfunk-Rechnung

haben-karte

éizé- Gut

PAPA 5. KARTE

Bezahle niemals etwas ohne Zustimmung deiner Eltern.
Es gibt bose Fallen, die teuer werden kénnten!
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3.2 Kosten und Kostenfallen, Teil 2

Wahle die richtigen Losungen und streiche die falschen
Satzteile durch!

1. Ich moéchte ein neues Spiel spielen. Bevor ich mich dafur anmelde oder eine
App herunterlade, frage ich meine Eltern / meine beste Freundin.
Der Grund dafur: Es ist manchmal schwierig zu erkennen, ob ein Spiel
tatsachlich spannend ist / nichts kostet.

2. ,Lade dir dieses Spiel kostenlos herunter!” Trotz dieser Aussage kann ein Spiel oder
eine Spiele-App Geld kosten / gratis sein. Im weiteren Verlauf des Spiels tauchen
vielleicht immer wieder Sachen auf, die du bezahlen / verkaufen sollst.

3. Ich bin generell ungeduldig / vorsichtig bei Spielen im Internet oder Spiele-Apps.
Sie kdnnen ganz schén viel Entspannung / Druck auf mich austiben — zum Beispiel
durch die standige Aufforderung, etwas zu kaufen.

Ubrigens, selbst wenn ein Spiel komplett kostenfrei ist: Oft
bezahlst du trotzdem etwas daftr. Du gibst dem Hersteller des
Spiels deine Daten: dein Alter, die Nummer deines Gerats (PC,
Tablet, Smartphone), deinen Standort (also wo du gerade bist)
und mehr.

Manches musst du bei der ersten Anmeldung angeben.
Manches wird bei vielen Spiele-Apps gleich zum Spielstart
einfach an verschiedene Werbefirmen verschickt. Mit deinen
Daten verdient der Hersteller Geld!
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4, Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren

Ein paar Stolperfallen erklare ich dir mit dieser Ubung.
Entscheide, ob die Satze richtig oder falsch sind.

a) Online-Mitspieler sind Fremde!
In manchen Spielen kann man sich mit anderen unterhalten, also chatten.

Aber: Man weil3 nie, wer der andere ist; ob ein Junge wirklich erst 12 Jahre alt oder ein
erwachsener Mann ist.

() Richtig

() Falsch J/21dsywW 49 Qo ‘punaid ,us1yds” usule abelj 1sa1ydowW
uaaIds uisjje 1yd1u NP UUSAA “Usjalds 1ydiu spey> 1w 3[a1ds 1593//0Ss N :SI9MUIH

b) Werbung

Werbung in Online-Spielen ist vollig ungefahrlich. Sie ist immer klar als Werbung zu
erkennen. Und sie spricht meist nur Kinder an.

() Richtig

() Falsch 124ep 1391519/
yone [ewiyduew JWuoy ais pupn uaydew 3sbuy/ jewysuew Jip uuey bunqusj) SI9SMUIH

c) Viren
Manche Spiele missen zunachst auf den Computer oder das Tablet geladen werden. Die
Spiele kénnen Viren mit sich fuhren oder dich ausspionieren.

O Richtig
() Falsch DUIS JOUDIS
BIP “WN U3JaIdS ydeu UIa}j3 UsuIsp LW USLULIBSNZ ydIp aneyds ‘BIaydISIOA 195 ‘SISMUIH

d) Dein Datenverbrauch

Online-Spiele kann man auf dem Handy problemlos lange spielen. Sie brauchen ja keine
Verbindung zum Internet.

() Richtig

() Falsch "USZINU JYaW J2UIB)UJ UISY PJeq Uoyds Jsuuey pun — usjeq ofsiA
np 1sydneiqisn ‘sbamiayun sja1ds-suljuQ np 1s/21dS “1Sp1ep usydneiqan usieq ue sbuspyy
SIWWIISDQ SUIS JNU NP WP 18q ‘1sey ApueH uie np uusm ‘biaydISIoN 19S SISMUIH
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B, Dein Alter und das Spielen im Internet

Welche Antwort stimmt? Wahlst du die richtigen Antworten, so ergeben die Buchstaben
in Klammern ein Lésungswort!

Das passende Spiel fiir dich
1. Nicht jedes Spiel ist fur jedes Alter geeignet. Was hilft dabei, ein
altersgemaBes Spiel zu wahlen?

a. Die Alterskennzeichnung (DA)
b. Der Name oder Titel (ME)

‘neusb Jawwii
1Ydiu usgebuy aip uassed sbulpa)|y “1Sapul) s8101S usp ul sddyy usisiow usp 19q pun
9/a1ds J23ynexab uj23i3a1ds usp jne np aip ‘uUsaqebuesia)|y SIp PUIS YdIBiyiH SIDMUIH

2. Ist es schlimm, wenn ich erst 10 Jahre alt bin und Spiele ab 16 oder 18 Jahren
spiele?

a. Nein. Es kann nur sein, dass es ein wenig unheimlich ist. (INE)
b. Ja, denn solche Spiele kénnen wirklich groBe Angst machen. (SRI)

‘pusbisbue pun
PUSYD3JYISIS SUSSYIBMIT SYIUBW JNY 1SQ[SS PUIS UdJYe[ 8| J3pO 9| qe 3/a1dS :SI9MUIH

3. Du sieht eine Altersangabe bei einem Spiel. Ist dieses Spiel dann automatisch
fur dich geeignet, wenn das Alter stimmt?
a. Ja, denn nur Spiele, die Spal3 machen, erhalten ein Kennzeichen.
(VER)
b. Nein, denn die Altersangabe allein bedeutet nicht automatisch,
dass mir das Spiel gefallt. (CHT)

‘pusbnsbue pun
PUDYID1YISIS dUBSYIBM.IF SYdUeW JNJ 1Sq[S PUIS UdIyer 8| 49po 9| qe 3/aIds SI9MUIH
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4. Warum sind Alterskennzeichen wichtig?

a. Sie schiitzen Kinder und sorgen fur Sicherheit. (IGEFU)
b. Sie garantieren gute Qualitat. (KEH)

j1929/ 1ydIU 9jaIds uuep 1sbuy [a1dS IS JIP 2YIBW “1SQIS JIP NZ YD1y 195 JSpULY
anJ Spyd1u 181 uajdwiey| sajerniq pun ulsjjeg ‘Usgalyds saijja1sablep 1yd3 “uuey uspiam
1/21dsab sojuaxuspaq [aIdS IS Id))yy WaYdPM qe ‘Usbldz usydIazuuaysidly/ SI9MUIH

5. Sind Spiele ab 0 Jahren Spiele fur ganz kleine Kinder?

a. Ja, diese Spiele kénnen schon Kleinkinder schaffen. (RTE)
g‘ b. Nein, die Kennzeichnung sagt nur etwas Uber mogliche
- Gefahren aus. (RMICH)

J9MYDS Nz dbLIYye[-/ J9PO -9 InJ 1SqJaS 1aqe
puIs IS "puis 14nisabuls , usiyer ¢ qe” Juw alp ‘gjaidsuusy jaidsiag wnz 1qib s :SI9MUIH

LOSUNGSSATZ:
(Tipp: Teile die Lésungsbuchstaben noch in einzelne Wérter!)

Zusatzwissen

Fur deine Eltern und dich - zusammen informieren!

Wenn du dich mit deinen Eltern Gber Spiele informieren mochtest, findet ihr
Beurteilungen und Empfehlungen im Internet — zum Beispiel im Internet-ABC
(., Spieletipps™) oder bei Spielbar.de.

Nicht so gut ist es, bei Google, Bing oder Yahoo nach Spielen zu suchen.
Hier kannst du auf teure und ungeeignete Spiele stoBen. Denke daran: Diese
Suchmaschinen-Ergebnisse wurden nicht gepruft.

Tipp: Die Kindersuchmaschine Blinde Kuh verweist auf eine groBe Menge
ausgewahlter Online-Spiele fur Kinder!
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6.1 Immer und tiberall spielen? Teil 1

Smartphone, Tablet oder Spielkonsole lassen sich an jeden Ort
mitnehmen. Du kannst tberall spielen. Und wenn ein Spiel
dann in Fahrt kommt, ist es schwer, sich davon zu |6sen.
Kennst du das?

Sprich mit einem Freund oder einer Klassenkameradin dartber.
Macht euch Notizen zu diesen Fragen:

—> Was passiert dann mit dir?

—> Hast du dann genug Zeit fur andere Dinge?

—> Und was sagen deine Eltern dazu?

Pass auf dich auf! Sorge dafur, dass du die Kontrolle tGber das
Spiel hast und nicht umgekehrt. Klar, jeder vergisst mal die Zeit
und spielt langer. Doch auf Dauer bringt das oft Arger und Stress
mit Familie und Freunden.

Vielspielern fehlt einfach Zeit fur Wichtiges — fir gemeinsame
Unternehmungen, Unterhaltungen, Hausaufgaben oder
Entspannung. Endloses Spielen macht mide oder nervés und
aufgedreht.
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6.2 Immer und tiberall spielen? Teil 2

Streiche die falschen Begriffe durch! So erhaltst du gute Tipps
far dich, um stressfrei zu spielen.

1. [ Spielzeit Schlafenszeit ]festlegen!

Setze dir ein Zeitlimit zum Spielen, zum Beispiel 20 oder 30 Minuten.
Wecker stellen erlaubt!
Denn beim Spielen vergisst man schnell die Zeit.

2. [ Haustiere : Eltern ]einbeziehen.

Zeige und erklare ihnen das Spiel.

So kénnen deine Eltern nachvollziehen, warum sich manche Spiele nicht sofort
auf die Sekunde genau beenden lassen, weil zum Beispiel der Spielstand
verloren ginge.

3. [ In Etappen Eltern einbeziehen ] wird’s klappen.

Bevorzuge kurze Spiele oder solche, die sich unterbrechen lassen.
Spiele, bei denen sich der Spielstand abspeichern ladsst, erlauben dir freie
Zeiteinteilung und Pausen.

4. [Zeitkonto Putzplan] vereinbaren.

Verabrede mit deinen Eltern, wie lange du pro Tag oder Woche spielen darfst.
So kannst du trotz zeitlicher Begrenzung selbst bestimmen, ob du an einem
Tag mal etwas ldnger spielst und dafiir am anderen gar nicht.

5. ( Niemals Pausen ! Spielpausen ] machen.

Ununterbrochenes Sitzen vor dem Bildschirm ist ungesund.

In der Schule legst du doch auch gern ein Pauschen ein, oder? Wie war’s mit
ein bisschen Bewequng auf dem Spielplatz oder einem Besuch bei einem
Freund?

6. [ Abwechslung | Hektik | tutgut

Verliere dich nicht zu sehr in der Spielwelt. Welche Hobbys und Interessen
machen dir noch Spal3?

7. [ Benachrichtigungen Sperrmull] abstellen.

Stelle Aufforderungen von Apps zum Weiterspielen ab!
So genannte , Push-Nachrichten” setzen dich unnétig unter Druck. Es ist ein

Spiel — und das kann auch mal warten!
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Probier dein Wissen aus:
Werde ein Spielekritiker!

Welches Spiel hast du schon gespielt? Was fandest du gut, was
schlecht? Schreibe einen Spieletest. Fille dazu die Vorlage zur
Spiel-Bewertung aus!

Der Kritiker-Merkzettel hilft dir dabei. Er zeigt, worauf du bei
einer Spielebewertung achten solltest. Viel Spal3!

Der Spielekritiker

Name des Spiels (oder der App):

Daten zum Spiel:

e USK-Alterseinstufung (wenn vorhanden):
e Fir welches Gerat (Handy, Computer, Tablet)?
e Art des Spiels (Genre):

Beschreibung des Spiels (Inhalt):

Bewertung des Spiels:
1. SpielspaBB

2. Bedienung

3. Technik
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Kritiker - Merkzette]

Diese Fragen konnen dir helfen,
deine Gedanken zur Spielebewertung
zu ordnen:

1. Spielspal®

a. Macht das Spiel SpaB und Lust auf mehr?

b. Wenn ja: Halt de 3 ; -
fangwejilig? r SpaR auch langer an? Oder wird das Spiel schnell

C. Was mindgrt den SpaR an diesem Spiel?
d.:\grst du nie / oft / standig aufgefordert, etwas zu kaufen?
€. Ab welchem Alter kann man so richtig SpaB an dem Spiel haben?

2. Bedienung

s Spiel leicht installieren und starten?

rstehen? -
ekt gut ve Knopfe zu driicken, um das Spiel

a. Lasst dich da S
b. Kann man das Spiel direkt gut Ve
c. Ist es leicht zu erlernen, die richtigen

? ] " 3 - "
d z;eisi}c‘)?'uflf;?zierten Spielen: Gibt es einé Ubung zu Beginn, die einem

alles gut erklart?

3. Technik

a. Funktioniert alles gut?

b. Wird das Spiel ab und zy ej
: . u einfach b ? .
C. Reagieren die Befehle gut, die du n’?ffrl:fclﬁ:s Taetackelt das Bild of?

e TIOBeH Fif das e el Tastatur oder durch

Abschluss - Gut gemacht!

,Game over!” (englisch fur , Spiel zu Ende!”). Nun
.t@ weiBt du eine Menge Uber Spiele im Internet. Und
denke dran: Spielen soll Spal3 machen. Achte bei

[E[ﬁj I."I E@ u IE@ den Spielen immer auch auf die Gefahren!

o w25 € e e Mach's gut! Dein Flizzy
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Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Spielen im oder iber das Internet macht Spaf, es kann die Kreativitdt, das strategische Denken und auch
die Fahigkeit fordern, Probleme zu losen. Das gemeinsame Spielen verhindet und man kann in vielen Online-
Spielen mit Spielern aus verschiedenen Landern reden: {iber einen Chat. Solch ein Chat birgt allerdings auch
die Gefahr, dass fremde Menschen mit lhrem Kind Kontakt aufnehmen kénnen.

Viele Spiele entfalten zudem eine Sogwirkung, der man sich nur schwer entziehen kann. Sie kosten nicht
nur Zeit, sondern oftmals auch Geld, denn diese Spiele sind nur auf den ersten Blick kostenlos: Begehrte
Zusatzgegenstande oder bessere Ausstattungen kinnen oft nur durch (nervendes) Vielspielen verdient oder
direkt kduflich erworben werden. Gerade junge Kinder durchschauen diese Hintergriinde noch nicht. Hinzu
kommt zum Beispiel bei mehr oder minder gewalthaltigen Spielen: Kinder spiiren oftmals nicht, wann die
Spannung oder der Nervenkitzel in Angst oder auch Uberforderung umschlégt.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,,Online-
0 LINK ZUM LERNMODUL: Spiele - sicher spielen im Internet” des Internet-ABC
angeschaut. Darin werden diese Themen besprochen:

www.internet-abc.de/ 2 . ;
lemmodul-online-spiele * Welche Arten von Spielen gibt es im Internet?

« Welche Gefahren kdnnen in Online-Spielen lauern?
* Warum spielt das Alter beim Spielen am Bildschirm
eine wichtige Rolle?

F
_C TIPP:
&) UNSERE EMPFEHLUNGEN Spielen Sie die
v o , . ) . ersten Runden in

» Lassen Sie sich von Ihrem Kind das Lernmodul ,,Online-Spiele — sicher einem Online-Spiel

spielen im Internet“ zeigen und sprechen Sie mit lhrem Kind iber oder einer App
einzelne Punkte. Welches Genre spielt Ihr Kind am liebsten? immergemainsarn

mit dem Kind.

» Testen Sie mit Ihrem Kind sein Lieblingsspiel nach den Kriterien eines
»Spielekritikers®,
» Einen Kriterienkatalog kdnnen Sie sich am Ende des Lernmoduls
ausdrucken.
Ihr Kind mochte ein bestimmtes Spiel spielen?
- Informieren Sie sich vorab iber USK-Altersheschrankungen und PEGI-Empfehlungen.
- Installieren Sie das Spiel gemeinsam bzw. seien Sie bei der Registrierung immer dabei.
- Bei jungen Kindern kénnen Sie das Herunterladen von Apps mit einem Passwort kontrollieren.
Achten Sie bei Apps auf die Rechte, die Sie dem Hersteller einrdumen. _/

Viele GriiRe und viel Spaf beim gemeinsamen Spielen,

Ihr/lhre

@ LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:
Internet gemeinsam entdecken (Broschiire): Kinder und das Spielen am Bildschirm:

www.internet-abc.de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken www.internet-abc.de/kinder-bildschirm-spiele

Mediennutzungsvertrag:

www.mediennutzungsvertrag.de

Verein Internet-ABC e. V. — ¢/o Landesanstalt fiir Medien NRW — Zollhof 2 — 40221 Disseldorf — @ Internet-ABC e. V., 2019


https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/online-spiele-sicher-spielen-im-internet/
https://www.internet-abc.de/eltern/familie-medien/service-beratung/flyer-und-broschueren/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken/
https://www.internet-abc.de/eltern/spieletipps-lernsoftware/kinder-und-das-spielen-am-bildschirm/
https://www.mediennutzungsvertrag.de/
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Losungen fiir die Lehrkrifte

1. EinfUhrun
1. Online-Spiele Internet Tablet

2. Ritter Welt
3. beachten teuer Werbung
4. Altere  Typen

2. Welche Arten von Spielen (Genres) gibt es?

2.1

1. Du kannst ratseln, dein Wissen testen und erweitern. <—Quiz- und Denkspiele

2. Du kannst Stadte oder Staaten erschaffen und gegen andere antreten. Dabei musst du gut
Uberlegt vorgehen. €<= Strategiespiele

. Du kannst gestalten, malen und deine Fantasie ausleben. €= Kreativspiele

. Du kannst durch verschiedene Level hipfen und rennen, Hindernisse Gberwinden, deine Ge-
schicklichkeit testen und Dinge einsammeln. €= Jump 'n’ Run Spiele

. Du kannst etwas bauen oder zusammensetzen. €<= Konstruktionsspiele

. Du kannst etwas erfahren, lernen, Gben und dich in der Schule verbessern. = Lernspiele

. Du kannst Sportarten wie FuBBball oder Skateboarden am Bildschirm spielen.€= Sportspiele

. Du kannst in eine oder mehrere andere Rollen schltpfen, in fremde Welten eintauchen und
Aufgaben bewaltigen. €<= Rollenspiele

9. Du kannst Abenteuer bestehen und Spannendes entdecken und erleben. €= Abenteuerspiele /

Adventurespiele

H W

0 N o uv

3.1 Kosten und Kostenfallen

Hier kénnen verschiedene Losungen / Kombinationen bis 3,- EUR richtig sein.

c. Freitext

. PayPal
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3.1 Kosten und Kostenfallen
1. meine Eltern nichts kostet.
2. Geld kosten bezahlen

3. vorsichtig  Druck

4. \Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren

a) Richtig

b) Falsch

¢) Richtig

d) Falsch

5. Dein Alter und das Spielen im Internet
Das passende Spiel fur dich

1. a. (DA)

2. b. (SRI)

3. b. (CHT)

4. a. (IGEFU)

5. b. (RMICH)

LOSUNGSSATZ: DASRICHTIGEFURMICH Das Richtige fur mich

6. Immer und Uberall spielen?
6.2

. Spielzeit festlegen!

. Eltern einbeziehen.

. In Etappen wird’s klappen.

. Zeitkonto vereinbaren.

. Spielpausen machen.

. Abwechslung tut gut.

. Benachrichtigungen abstellen.

Nouhbh wWN =

7. Probier dein Wissen aus: Werde ein Spielekritiker!
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