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Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen

Didaktische Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Ubersicht und Aufbau

Das Thema ,Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen” kann anhand des interaktiven, vertonten
Online-Moduls (www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den
vorliegenden Arbeitsblattern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsblatter entsprechen
dabei weitgehend den Lerninhalten des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es mdg-
lich, nur einzelne Kapitel zu bearbeiten. Die unterschiedlichen Materialformen erméglichen damit
je nach technischer Ausstattung der Schule einen flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fur Schilerinnen und Schiler der Klassen 3 bis 6. Innerhalb des Mo-
duls gibt es zwei Zusatzaufgaben fur die etwas schnelleren oder fortgeschrittenen
Kinder.

Am Ende des Moduls besteht die Méglichkeit, das Erlernte auszuprobieren. Hierzu halt das Modul
eine Abschlussiibung (,,Probier dein Wissen aus!") bereit. Diese Aufgabe eignet
sich besonders als vertiefende Ubung - auch fiir Zuhause.

Lernziele/Kompetenzen: Die Schilerinnen und Schiler ...

wissen, was Werbung ist und bezweckt,

kennen verschiedene Werbeformen und -formate im Internet,

wissen, wie sie Werbung und Inhalt unterscheiden,

kennen die Méglichkeiten, um Werbung im Internet zu schlieBen oder zu umgehen,
werden fur typische Werbemethoden im Internet sensibilisiert,

durchschauen versteckte Werbeformen und MarketingmaBBnahmen, und

behandeln Online-Shopping mit Vorsicht und wissen darum, was sie dirfen und was
nicht.

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schuler eine Einfuhrung in das
Thema, um den Lernstoff einordnen zu kénnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte Bil-
derschau/Slideshow, in der Offline-Version eine Kurzinformation mit einer Ubung zur Verfiigung.
AnschlieBend werden die Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben des
Online-Moduls bearbeitet.
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Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

Einstieg Einfihrung in das Thema Werbung, Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
Gewinnspiele und Einkaufen dem Online-Modul zeigen
Erganzend maglich: Erfahrungen der Schi- Alternative
lerinnen und Schuler zum Thema (Offline-Version):
austauschen & sammeln (,, Welche Arbeitsblatt , Einfuhrung”
Werbeformen kennt ihr?”, ,, Was glaubt Ihr,
warum gibt es Werbung?” ,Gibt es Wer- Tafel
bung im Internet?”)
EinfGhrung in Vorstellung der Arbeitsblatter/des Online- Plenum Arbeitsblatter, Computer/
die Arbeit mit Moduls und der verschiedenen Tablet
dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben,
Zusatzaufgabe, Abschlussibung)
Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen fur Gruppen-/
Partnerauslosung
Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben am Com- | Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,
puter bzw. Bearbeitung der Partnerarbeit | Farbstifte
Arbeitsblatter
Metaphase Bericht Uber den Stand der Arbeiten, Auf- Plenum Computer, Arbeitsblatter
am Ende der zeigen und Lésen von Problemen (technisch
Stunde oder sozial), Austausch tber das Gelernte
Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Einzelarbeit Computer/Internet
Gelernten: (Abfrage, wer Zuhause Uber
- Zusatzaufgaben , Heimliche Werbung/ Computer/Internet-anschluss
Schleichwerbung (4), , Virale/Soziale verfugt)
Werbung” (5)
- ggf. Arbeitsblatt , Deine Werbung” Arbeitsblatter, Stifte
Abschluss Prasentation freiwilliger Schaler: ,Das habe | Plenum ausgefullte Arbeitsblatter
ich gelernt...”
Ergebnis der Hausaufgabe Tafel, Pinnwand
zusammentragen; die eigene Werbung (vgl.
Probier dein Wissen aus) vorstellen
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Checkliste

Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen

Dein Name:

Nr. Aufgabe v ©O®

1. | Einfuhrung

2. | Was ist Werbung und was bezweckt sie?

3. | Werbung im Internet - wie erkenne ich sie?

4. | Heimliche Werbung / Schleichwerbung

5. | Virale Werbung / Soziale Werbung

6. | Gewinnspiele und Clubs - was steckt dahinter?

7. Einkaufen im Internet

‘()= | Probier dein Wissen aus: Deine Werbung
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1. Einfiihrung: Arbeitsblatt 1

Hallo, ich bin Eichhérnchen Flizzy. Ich lade dich zum
besten, coolsten, fabelhaftesten Arbeitsblatt ein, das du
jemals gesehen hast! Nur hier erhaltst du 1a-Infos von
echten Experten!

Na, habe ich dich neugierig gemacht? Ich habe absichtlich
Ubertrieben. Das wird in der Werbung oft gemacht.

Dir begegnet Werbung im Fernsehen, im Radio, in
Zeitschriften, auf LitfaBsaulen und Plakatwanden...
Und: Im Internet! Was will Werbung von dir?

Mehr darUber erfahrst du im Text. Trage die passenden Woérter in die Licken ein!

Geld Kauf Firmen

a) Die Werbung, die du Uberall siehst, stammt meist
von . Sie wollen
verdienen. Daflr versuchen sie, dich von einer
Marke zu Uberzeugen und zum
ihrer Produkte zu Uberreden.

Marke Spielzeug

b) Ein Produkt ist zum Beispiel ein bestimmtes

. eine Spielkonsole oder ein Bau-
satz fur ein Raumschiff. Eine
kann der Name des Spielzeug-Herstellers sein.
Bekannte Marken sind etwa Nintendo oder Lego.

witzig Internet  versteckt

¢) Auch im gibt es Werbung.
Manchmal ist sie deutlich zu erkennen, manchmal
ist sie unscheinbar und
Manchmal nervt sie, manchmal ist sie ganz

Qﬁﬁngnﬁw L=
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Kamera Videos

d) Auch in wird oft fur etwas
geworben - teilweise ganz unauffallig: Ein bekannter
Star halt scheinbar zuféllig ein bestimmtes Getrank
in die . Eine beliebte junge

@ 4 2 nonoisnamroo, wrre ove, 3 Frau erzahlt von ihren groBartigen Erfahrungen mit

VHRA EASTER !
Tou

einem bestimmten Shampoo.

Computerspielen Schleichwerbung

e) Ahnliches gibt es auch in und
Apps: In einem Autorennspiel erscheint vielleicht
Werbung von einzelnen Firmen: am Auto
oder auf Plakaten. Wenn diese Werbung nicht
als Werbung gekennzeichnet ist, spricht man von

"

n

Produkt Freunden Internet

f) Werbung im Internet oder auf Plakatwanden kostet
oft viel Geld. Daher versuchen Firmen,
das geschickt zu nutzen:

Eine Firma erstellt ein witziges oder richtig
interessantes . Uber bekannte
Internet-Persodnlichkeiten wird es gezielt weiterver-
breitet.

Und auch du wirst zum Werbetrager — zum Beispiel
wenn du deinen das Video zeigst...

Daten Gewinnspiele Kunden

g) Verkauft werden die Produkte an :
Aber: Wie kommen Firmen an deren Daten? Wie
erfahren sie, was jemanden interessiert? Und wem sie
dann die entsprechende Werbung zusenden
kénnen?

Manche Firmen sammeln dafir alle méglichen

von Personen: Sie wollen deine
: Adresse und deine Interessen wissen. Das geht zum
: Beispiel Gber oder die Mitglied-
YT schaft in einem Club, wenn du dort deinen Wohnort,
dein Alter und deine Hobbys angibst.

Ausblick

Im Lernmodul ,Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen” erfahrst du, warum, wie und
wo dir Werbung im Internet begegnet. Du lernst auch, wie du versteckte oder heimliche
Werbung durchschauen kannst.
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Einfihrung: Arbeitsblatt 2
)

o
N\Td
Hat Werbung auch einen Einfluss auf dich? Denke tber dich selbst ! o 0

nach. Stelle dir folgende Fragen und notiere dir Stichworter dazu!

1. Was habe ich im letzten Jahr fir mich gekauft (oder mir schenken lassen)?

..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................

2. Wie bin ich auf dieses ,Produkt” gekommen? Durch Werbung?
Uber Freunde? Selbst entdeckt?

..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................

3. Welchen Wert hatte es zu Beginn? Wie stehe ich heute dazu?
Interessiert es mich noch?

..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................

Besprich dich im Anschluss mit einem Freund/einer Freundin oder mit
der Schulklasse!
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Lernmodule > Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen > Was ist Werbung und was bezweckt sie?

2. Was ist Werbung und was bezweckt sie?

2
Lies dir den folgenden Text aufmerksam durch. Entscheide dann, ! ’ g

ob die Aussagen unten richtig oder falsch sind!

Werbung mdéchte dich fur etwas begeistern. Du sollst etwas besonders gut finden.
Du sollst das Gefuhl haben, etwas dringend zu benétigen — um glticklich, zufrieden
oder gesund zu sein.

Auch wenn eine Werbung oft nicht so aussieht, geht es den Firmen darum, Geld zu
verdienen.

Nicht jede Werbung verspricht dir etwas. Oft wird einfach nur dein Gefuhl ange-
sprochen. Leute, die du cool findest, werben fur etwas — und dadurch wird es auch
fur dich interessant. Oder die Werbung fur einen Joghurt zeigt, wie Kinder nach dem
Essen des Joghurts gute Laune und viel Kraft haben.

Merke: Es geht den werbenden Firmen nicht darum, dich zu unterhalten. Die kurzen
Filme, die Werbespots, kénnen gut gemacht und wirklich interessant sein.
Aber: Fast immer sollen sie dich zum Kauf anregen.
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Lernmodule > Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen > Was ist Werbung und was bezweckt sie?

Richtig oder falsch?

a) Werbung ist hauptsachlich daflr da, dich zu informieren.

() Richtig "UsUBIPJISA NZ P8 8qe 1SI uswiii{
() Falsch uspusqIam aip In) ydemzidneH Joq “usisiwiojul uuey bungqisp) -ddiy

b) In der Werbung wird immer die Wahrheit gesagt.

() Richtig 1Q124249GN PUN JOAISY YIE)S
() Falsch US1IaYISPUOSSg PUN 3JIBLI0A (UsydIjgabue) aip 1gay bungus) -daliy

¢) Werbung soll dafir sorgen, dass ein Produkt gefallt oder beliebter wird.

() Richtig JJ0S UspIam 1ynexab 1yNPo.d Uld SSep ‘UsydIa.Lid Jjim bungiai -ddiy

() Falsch

d) Beworben werden Produkte, aber auch Marken. Ein Produkt ist zum Beispiel
ein bestimmtes Spielzeug. Eine Marke ist zum Beispiel der Name des
Spielzeug-Herstellers.

() Richtig "[PdIM 1 nexab Jsjeds ais yweq ¢wniej) “usyd
() Falsch | -ew Japuuexeq pun is1qsiaq ey suls bunquspn Jim jewydueyy :dary
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3. Werbung im Internet - Wie erkenne ich sie?

-

In dieser Aufgabe begegnet dir Online-Werbung in unter-
schiedlicher Form. Stelle dir vor, du warst am Bildschirm. Manch-
mal ist die Werbung nicht gleich zu erkennen. Ein anderes Mal
siehst du sie deutlicher, weil sie alles verdeckt. Werde zum Werbe-
Detektiv und finde die Werbung oder die Stelle, wo die Werbung
am Bildschirm zu schlieBen oder zu beenden ware.

~

a) Finde die Werbung und umkreise sie!

Gratis COOLE Spiele

Sport Simulation Abenteuer Strategie Shooter Rollenspiele

-
Fubball
Game ,,

FuBball Stars

Konzert Live

1kt Download el Download

S e

Diese Werbung nennt man tbrigens
»Banner”. Ein Banner ist so etwas wie
ein Werbeplakat im Internet. Klickst
du auf ein Banner, fuhrt es dich zu
einer anderen Internetseite. Oft gibt
es dort etwas zu kaufen.

Bannerwerbung erscheint oft oben
oder am Seitenrand. Sie wird von den
Anbietern der Internetseiten einge-
fugt. Dafur bekommen sie Geld von
denen, die mit den Bannern werben.

b) Wo kannst du diese Werbung schlieBen? Umkreise die richtige Stelle!

Riechsalz

et X
g YU st g

lj‘

STEINZEIT
DAS SPIEL

Das ist ein ,,Pop-Up” (ausgespro-
chen ,popp-app”). Tippst du darauf,
kommst du zu einer Werbeseite oder
einem Shop.

Pop-Ups oder Pop-Up-Fenster sprin-
gen unerwartet auf. Zum Beispiel
beim Offnen einer Seite. ,,Pop up” ist
englisch fur ,plotzlich auftauchen”.

Seite 56
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¢) Wo schlieBt du diese Werbung und kommst zu der Internetseite dahinter?

Manche Werbung Uberdeckt einen Teil
oder sogar die ganze Seite. Sie , legt”
sich Uber den Inhalt. Daher spricht
man von , Layern” (englisch fur , Auf-
lage” oder ,Ebene”). Ein Layer legt
sich vor die Seite.

g .
B, ] i Um zum gewtinschten Inhalt zu ge-
S | ———— langen, musst du ihn erst schlieBen!
A — Manchmal musst du mihsam nach
dem kleinen Kreuz oder dem Schrift-
zug ,schlieBen” suchen.

PS: Es gibt auch Layer, die sich vergro-
Bern: Manchmal von allein. Manchmal,
wenn du mit der Maus des Computers
darUber fahrst.

d) Kannst du hier die Werbung finden? Kreise sie ein!

Infokasten

Auf dieser Tierseite wird extra mit
ahnlichen Inhalten geworben. Die
Werbung wirkt wie der eigentliche
Inhalt der Seite und ist schwer zu
erkennen. Werbung und Inhalt wird
Katzenfutter leicht verwechselt.

Papageien haben sich eine entsprechend ihrem
roBe B: aufrecht. sind natirlichen Fressverhaiten

und kénnen in verschiedene nehmen Katzen taglich 10 bis
Richtungen gedreht werden. 20 mal Nahrung auf.

N N "
Achte auf Begriffe wie ,,Shop” oder
Regenwalder, alpine ausgezeichnetes Gehor. Der B-Carotin
B Ider eber i F bereich geht hierbs ~ " H
e — mamCaow @ P .kaufen”, sie deuten auf Werbung

hin.
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e) Du bist auf einem Videoportal und hast ein Video aufgerufen. Doch das
kommt nicht sofort. Wo kannst du diese Werbung schlieBen? Umkreise die
entsprechende Stelle!

Das ist ein ,,Pre-Roll”: Ein kurzer Wer-
befilm vor dem eigentlichen Video oder
einem Spiel. Diese Werbeform findet
sich oft auf groBen Videoportalen.

Jetzt zugreifen und o
Schnéppchensichern! . =, EEER B Du beendest die Werbung durch das

Dricken von , Werbung Uberspringen”.
Manchmal musst du abwarten, bis die
e Werbung vorbei ist. Klickst du hinge-
Uriede oiar ultsit e — gen auf die Werbung, so wirst du auf

4| eine andere Internetseite weitergeleitet.

NUR300 €
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4. Heimliche Werbung/Schleichwerbung

Guckst du gern Videos im Internet? Dann solltest du Uber
eine ,,geheime” Werbeform Bescheid wissen: In den
Videos bekannter Videostars, zum Beispiel bei YouTube,
versteckt sich manchmal Werbung.

Nun ist Werbung nicht verboten. Sie muss allerdings als
Werbung gekennzeichnet sein. Ist sie das nicht, spricht
man von Schleichwerbung.

Auf dieser Seite findest du ein paar Aussagen, die du
ausschneiden sollst. Klebe sie dann auf das Bild (nachste
Seite) an die Stellen mit dem Pluszeichen (+). Als Hilfe
findest du bei den Aussagen einen kleinen Bildausschnitt.

Texte zum Ausschneiden und Aufkleben:

>
i Wer auf YouTube eigene Videos zeigt und viele Fans gewinnt, erlangt f
. bei Kindern und Jugendlichen Bertihmtheit. Die YouTuber werden zu klei-!
. nen oder groBen Stars. 5

{ Achtung! Schleichwerber erzahlen und schwarmen in ihren Videos von
| bestimmten Produkten und Marken: ,Das ist echt cool, musst du auch

. mal probieren!” Und nirgendwo wird erwahnt, dass es sich um

i Werbung handelt.

g'"AIs Zuschauer und Fan wirst du beeinflusst — oft ohne dir bewusst zu
sein, dass es sich um Werbung handelt. Du denkst vielleicht einfach,
\ dass der Star mit seinen Empfehlungen Recht hat.

g'"—Oft werden Produkte im Video extra so platziert, dass sie genau zu
e ._erkennen sind.

Fur viele YouTuber sind ihre Videos ein Geschaft. Das, was sie sagen, ist
i nicht unbedingt auch ihre wirkliche Meinung. Sie bekommen Geld von
. Firmen dafur.
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5. Virale Werbung/Soziale Werbung

Ve

Kennst du einen lustigen Werbespot? Wenn ja, dann hast du
sicherlich auch schon mit deinen Freunden darlber gesprochen,
oder? Manche schicken solche Werbevideos auch per WhatsApp
weiter oder empfehlen sie in Sozialen Netzwerken wie Facebook.
Dadurch verbreitet sich das Werbevideo. Genau das soll erreicht

werden.
\\§ J

Ein Werbechef plant eine solche Werbung und erklart sie dir.
Leider hat sich jemand einen Streich erlaubt und allerlei falsche
Worter dazwischen geschmuggelt.

In einem von jeweils zwei Kastchen steht etwas Falsches.
Streiche die falschen Aussagen durch, um die Strategie zu verstehen!

a) Mein Ziel ist es, ein Video tber das Internet | bekannt zu machen| / | zu verheimlichen| .

b) Denn du weiBt bestimmt: Viele Menschen mogen |langweilige| / [lustige| kurze
Videos. Sie schicken und empfehlen diese weiter an ihre Freunde und |Haustiere | /
. Das mache ich mir zunutze!

¢) Ich suche mir|unbekannte| / | bekannte | Personen und Internetseiten.
Sie sollen das Video im Internet weiterverbreiten.

d) Viele Menschen bemerken das Video auf diesen Internetseiten. Wer davon begeistert
ist, schickt es oft weiter | per Postpaket | / | mit WhatsApp | .

e) Oder er |ruft laut| / | drickt auf | , Gefallt mir” oder , Daumen hoch” in Sozialen
Netzwerken wie zum Beispiel Facebook.

f) Wenn ich nun | Gliick | / |Pech | habe, kommt mein Video gut an — und Millionen
Menschen schauen es. Viel Werbung fiir wenig Kosten!
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6. Gewinnspiele und Clubs - Was steckt dahinter?

e N
Gewinnspiele und Clubs kédnnen auch eine Form von Werbung
sein. Um mitzumachen, sollen Anmeldeformulare ausgefullt
werden. Ob das immer eine gute Idee ist? Bearbeite die Ubung, um
mehr zu erfahren! Welche Antwort stimmt? Sammle die Buchsta-
ben hinter den richtigen Antworten! Diese Buchstaben ergeben ein
Loésungswort.

- /

a) Warum veranstaltet eine Firma im Internet Gewinnspiele, zum Beispiel
Verlosungen?

e Das Gewinnspiel lockt Leute an. Dadurch kann ein Produkt bekannter werden. (GE)
e Die Firma mochte gern etwas verschenken. (VER)

b) Was solltest du beachten, wenn ein Gewinnspiel-Formular vor dir auftaucht?

e |ch fulle es immer schnell aus. Dann bin ich nicht zu spat dran! (LO)

e Ich frage immer meine Eltern, bevor ich ein Formular ausfulle. Denn meist mussen
viele personlichen Daten (Adresse, Geburtsdatum und mehr) angegeben werden.
Viele Firmen verkaufen diese Daten weiter. (WO)

¢) Was ist ein Online-Club?

e Ein Online-Club ist ein kleines Quiz im Internet. Daran nehmen mehrere Kinder
nacheinander teil. (RE)
e In einem Club findest du andere Kinder mit &hnlichen Interessen. (NN)

e) Was mochten die Anbieter eines Clubs von dir?

e Clubs stammen oft von Firmen. Du sollst méglichst lang ein Fan dieser Firmen und
ihrer Produkte sein. Sie sammeln oft auch die Daten aller Mitglieder- und
verkaufen sie! (EN)

e Clubs mochten dir nur Freude und Spal3 mitgeben. (N)

Lésungswort:

Manches ist gut an einem Club, manches ist auch zu bedenken. Entscheide gemeinsam
mit deinen Eltern, ob du bei Gewinnspielen oder Clubs im Internet mitmachst
oder besser nicht.
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Lernmodule > Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen > Einkaufen im Internet

7. Einkaufen im Internet

~

Du hast eine Werbung gesehen und willst dir im Internet schnell
etwas kaufen? Das scheint recht einfach zu gehen, trotzdem
solltest du einige Sachen beachten. Was genau, verrat dir die
Aufgabe: Was stimmt, was stimmt nicht? ,Fille” deinen Einkaufs-
wagen mit den richtigen Aussagen, indem du sie mit dem Einkaufs-
wagen verbindest! Die falschen Aussagen ,wirfst” du mit einer
Verbindungslinie in den Papierkorb!

Wohin gehoéren die Aussagen: In den Papierkorb oder in deinen Einkaufswagen?

a) Im Internet habe ich eine Riesen-
auswahl und muss mich nicht an
die Offnungszeiten der
Geschéfte halten.

b) Das Gute am Einkaufen im Inter-
net ist, dass ich meine Eltern
nicht fragen muss. Ich kann
einfach alles heimlich bestellen!

pra 1 kostenlos. Aber es kdonnte sein, [ —
dass doch etwas zu bezahlen ist. -\-—-q '
d) Es gibt im Internet Shops, hinter 00
h denen Betriiger stecken. Sie richti
l falsc wollen nur mein Geld, schicken — '8 __J

aber keine Ware.

e) Sicherheitshalber sollte ich bei
deutschen Shops oder Anbietern
bestellen. Da klappt es mit dem
Umtauschen besser.

f) Bei Online-Bestellungen kénnen
VersandgebUhren anfallen.

g) Im Internet gekaufte Dinge kann
man leider niemals umtauschen.
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{0 Probier dein Wissen aus: Deine Werbung

Werde aktiv und kreativ. Starte deine ganz eigene Werbung!
Erstelle ein Werbeplakat mit einem coolen oder lustigen Werbe-
spruch: Vielleicht ein Plakat zum Internet-ABC, das im

Computer- oder Klassenraum ausgestellt werden kann. Oder ein
Plakat zu einem bestimmten Produkt (Schokoriegel, Getrank)? Zur
Hilfe habe ich einige Bilder, die du dafur nutzen kannst.

. J

Und: Es gibt 5 Grundregeln fur dich als Werbefachfrau oder
Werbefachmann. Beachte sie und dein Plakat wird eine tolle
Werbung sein!

Ggrundregeln
fiir die Werbung’

Das solltest du bei der
Werbung beachten!

1 Finde einen witzi

enun ,
Produkt passt! 8 d coolen Spruch, der zu deinem

Schreibe einen kurzen und informativen, aber Gibertriebenen
2 " Text zu deinem Produkt.

Weniger Text, dafiir mehr Bi J
: . : Bilder: Uberlege, w i
auf dein Wahlplakat Passen und wo sje sgte’heﬁlsgﬁe?lder

Wihle passende Farben fiir den Hintergrund und fur die
4- Bilder aus!

5 Hebe den

| gunstigen Preis h AT
v e g ervor - vielleicht tust dy

. als sei dieser Preis frijher viel héher gewesen!
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So ein Werbeplakat zu gestalten kann manchmal ganz schén schwer
sein. Deshalb haben wir dir hier ein paar Motive zum Ausschneiden
bereitgestellt. Vielleicht helfen sie dir ja dabei, coole und lustige Ideen
zu finden.
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Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen % internet_ab

Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Werbung begegnet uns im Fernsehen, im Radio, in Zeitschriften, auf Litfasdulen, Plakatwanden und im
Internet. Sie kann als klassische Werbeeinblendung daherkommen oder als versteckt und nicht korrekt
gekennzeichnet (Schleichwerbung). Eine recht neue Art der Werbung ist das Format ,,Unboxing“: Hersteller
verschenken Artikel an bestimmte Personen, die vor laufender Kamera die Artikel auspacken und beurteilen.
Kinder mit YouTube-Erfahrung kennen bestimmt solche Videos.

Firmen unternehmen eine Menge, um herauszufinden, welche Werbung man fiir welche Personen schalten
muss. Dafiir brauchen sie genaue Daten. Sie erhalten diese iiber das Sammeln oder den Ankaufvon
Datensdtzen. Vor allem Gewinnspiele oder Mitgliedschaften in Online-Clubs und Sozialen Netzwerken sind
grofle Datenlieferanten. Hier gilt es, Kinder dafiir zu sensibilisieren, mit personlichen Daten (Alter, Adresse,
Hobbys) vorsichtig umzugehen. Leider gibt es auch viele beliebte Apps, die bereits beim ersten Spielstart
Daten an mehrere Werbenetzwerke senden. Da hilft fast nur, sich gut zu informieren und ggf. auf solche
Spiele zu verzichten.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,,Werbung,
@ LINK ZUM LERNMODUL: Gewinnspiele und Einkaufen® des Internet-ABC

angeschaut. Darin werden diese Themen besprochen:
www.internet-abc.de/ . L. .
lernmodul-werbung » Wasist Werbung und was beabsichtigt sie?

» Wie erkennt man Werbung im Internet?
e Warum ist Werbung manchmal versteckt?

I » Was sollte man bei Gewinnspielen beachten?
A
Nt
¥
‘B TIPP:
) UNSERE EMPFEHLUNGEN Beim néchsten
« Lassen Sie sich von Ihrem Kind das Lernmodul ,Werbung, Gewinnspiele Spaziergang in der

Stadt: Uberlegen

und Einkaufen zeigen und sprechen Sie mit Ihrem Kind iiber Sie gemeinsam, wo
einzelne Punkte. deutliche und eher
« Wenn Sie mit Ihrem Kind unterwegs sind, dann halten Sie versteckte Werbung

gemeinsam mit lhrem Kind Ausschau nach Werbung. Zahlen Sie mit AL

oder spielen Sie ,,Ich sehe was, was Du nicht siehst“!.
e Schauen Sie sich gemeinsam Kinderwerbung an. Uberlegen Sie, wie dort fiir ein Produkt
geworben wird: Mit guter Laune, Gesundheit, Spannung?

Viele GriiRe und viel Spaf auf lhrem gemeinsamen Weg zum Werbeprofi,

Ihr/lhre

O LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:

Internet gemeinsam entdecken (Broschiire): Online-Werbung:
www.internet-abc.de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken www.internet-abc.de/online-werbung
Mediennutzungsvertrag: Apps und der Schutz der Kinderdaten:
www.mediennutzungsvertrag.de www.internet-abc.de/apps-kinder-daten
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https://www.mediennutzungsvertrag.de/
https://www.internet-abc.de/eltern/familie-medien/service-beratung/flyer-und-broschueren/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken/
https://www.internet-abc.de/eltern/familie-medien/gefahren-und-schutz-viren-mobbing-werbung/kinder-und-werbung-im-und-ueber-das-internet-worauf-sollten-eltern-achten/
https://www.internet-abc.de/eltern/spieletipps-lernsoftware/apps-und-der-schutz-der-kinderdaten/
https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/lernmodule/werbung-gewinnspiele-und-einkaufen/
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Losungen fiir die Lehrkrifte

1. EinfUhrung
Arbeitsblatt 1 (Lickentext)

a) Firmen / Geld / Kauf
b) Spielzeug / Marke
)

) Internet / versteckt / witzig

d) Videos / Kamera

e) Computerspielen / Schleichwerbung
f) Internet / Produkt / Freunden

g) Kunden / Daten / Gewinnspiele

2. Was ist Werbung und was bezweckt sie?
a) Falsch

b) Falsch

) Richtig

d) Richtig

3. Werbung im Internet - Wie erkenne ich sie?

Jetzt zugreifen und
Schnappchen sichern!

. % i NUR 300 S

Unser erster Auftritt

Riechsalz "
i b a““é

i
‘Gamble

4. Heimliche Werbung/Schleichwerbung r Zusatzaufgabe

bei Kindern und Jugendlichen Beriihmtheit.

‘. Wer auf YouTube eigene Videos zeigt und viele Fans gewinnt, erlangt
Die YouTuber werden zu kleinen oder groBen Stars.

| Oft werden Produkte im |}
Video extra so platziert, '
dass sie genau zu
erkennen sind.

Achtung! Schleichwerber erzahlen
und schwérmen in ihren Videos von
bestimmten Produkten und Marken:
,Das ist echt cool, musst du auch mal
probieren!” Und nirgendwo wird
erwahnt, dass es sich um Werbung
handelt.

Fur viele YouTuber sind ihre Videos ein Geschaft. Das, was sie sagen,
ist nicht unbedingt auch ihre wirkliche Meinung. Sie bekommen Geld

von Firmen dafur.

Als Zuschauer und Fan wirst du beeinflusst — oft ohne dir bewusst zu sein,
| dass es sich um Werbung handelt. Du denkst vielleicht einfach, dass der
Star mit seinen Empfehlungen Recht hat.

v YA
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5. Virale Werbung/Soziale Werbung ?’ S usatzaufaabe
Richtige Losungen, die stehen bleiben mussen: 5 9

a) bekannt zu machen
b) lustige, Bekannte
¢) bekannte
d) mit WhatsApp

e) druckt auf

f) Gluck

6. Gewinnspiele und Clubs - Was steckt dahinter?
(GE)

(W
(NN)
(EN)

a)
b) (WO)
0

d)
Losungswort: GEWONNEN

7. Einkaufen im Internet
a) Richtig

b) Falsch
¢) Richtig
d) Richtig
e) Richtig
f) Richtig

g) Falsch
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