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Deutsch [4.1]
 Chancen und Risiken des Mediengebrauchs im Unterricht reflektieren

Ethik [4.2]
 bei Belästigungen, der Konfrontation mit jugendgefährdenden 

Inhalten und Datenmissbrauch Hilfe suchen 

Sachunterricht [4.2]
 eigene Daten (u. a. Adressen, Fotos) in digitalen Umgebungen 

schützen 
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen 

Sachunterricht [4.1 & 4.2]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und 

berücksichtigen
 eigene Daten (u. a. Adressen, Fotos) in digitalen Umgebungen 

schützen
 Kriterien für ein sicheres Passwort zum Schutz eigener Daten (u. a. 

Adressen, Fotos)
 Risiken und Gefahren von Schadsoftware

Ethik [6.1]
 eigene, auch durch digitale Medien gesteuerte Wünsche wahr-

nehmen, beschreiben und beurteilen
 Wirkungen von Medien in der digitalen Welt, z. B. mediale Konst-

rukte, Werbebotschaften, Stars, Idole, Computerspiele

Deutsch [6.2]
 Einfluss von Medien in der digitalen Welt auf die eigene Lebenswelt 

erkennen

Sachunterricht [4.1 & 6.2]
 kritisch das eigene Konsumverhalten und die eigene Mediennut-

zung ermitteln, bewerten und diskutieren
 medienwirksame Werbung, unterschwellige Werbung

Ethik [4.2]
 bei Belästigungen, der Konfrontation mit jugendgefährdenden 

Inhalten und Datenmissbrauch Hilfe suchen
 (Cyber-)Mobbing

Sachunterricht [4.2]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen
 eigene Daten (u. a. Adressen, Fotos) in digitalen Umgebungen 

schützen
 Gruppenbildung und Ausgrenzung, Mobbing auch in sozialen Medien

Deutsch [4.1]
 Chancen und Risiken des Mediengebrauchs im Unterricht reflektieren

Englisch [4.1]
 das Recht an Bild, Text und eigenen Daten unter Anleitung berück-

sichtigen

Sachunterricht [4.2]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und 

berücksichtigen
 eigene Daten (u. a. Adressen, Fotos) in digitalen Umgebungen 

schützen
 Kriterien für ein sicheres Passwort zum Schutz eigener Daten (u. a. 

Adressen, Fotos)

Englisch [3.3]
 bei der Nutzung von digitalen Inhalten das Recht an Bild und Text 

anwenden
 das Recht an Bild, Text und eigenen Daten unter Anleitung berück-

sichtigen

Gestalten
 bei der Nutzung von digitalen Inhalten das Recht an Bild und Text 

anwenden
 Grundlagen des Urheber- und Nutzungsrechts von Bildern: Urheber, 

geistiges Eigentum, Verwertung
 Inhalts- und Kontextangemessenheit eigener und fremder Bilder bei 

digitalen Veröffentlichungen beachten

Sachunterricht [3.3]
 bei der Nutzung von digitalen Inhalten das Recht an Bild und Text 

berücksichtigen

Gestalten [3.3]
 bei der Nutzung von digitalen Inhalten das Recht an Bild und Text 

anwenden
 Grundlagen des Urheber- und Nutzungsrechts von Bildern: Urheber, 

geistiges Eigentum, Verwertung

Musik [3.1 & 3.2]
 Problemlösen: Musik variieren, improvisieren, erfinden/komponie-

ren, auch unter Nutzung digitaler Medien

Surfen und
Internet – so 
funktioniert 
das Internet

Mitreden und 
Mitmachen – 
selbst aktiv 
werden

Achtung, die 
Gefahren!  – 

so schützt 
du dich

3
Lesen, Hören, 

Sehen – 
Medien im 

Internet
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Fortbildungsangebote zum Internet-ABC

Projekt Internet-ABC-Schule Sachsen-Anhalt

Bezug zum Lehrplan Grundschule Sachsen-Anhalt

Stand: Mai 2024

Logo, Bilder und Screenshots: www.internet-abc.de

https://www.bildung-lsa.de/iabc

Bezug zum Lehrplan Grundschule Sachsen-Anhalt

Ausgewählte Kompetenzen und Grundwissen der Fachlehrpläne 
Grundschule bezüglich der Bildung in der digitalen Welt – 
Abschlussniveau Klasse 4
 Kompetenzen
 Grundwissen

Deutsch [3.1]
 Grundfunktionen des Navigierens: Browser, Internetadresse 

eingeben, Links öffnen, scrollen, Seiten schließen 

Sachunterricht [3.1]
 Grundfunktionen des Navigierens anwenden (Browser, Internet-

adresse eingeben, Links öffnen, scrollen, Seiten schließen, …) und 
Suchstrategien im Internet benennen, vergleichen, auswählen, 
anwenden

Deutsch [2.1]
 eine E-Mail formulieren und unter Anleitung versenden 
 Kriterien des formalen Aufbaus einer E-Mail: Angabe von Empfänger, 

Betreff, Anrede- und Grußformel
 Kommunikationsmöglichkeiten: E-Mail, Telefongespräch, geschützter 

Chatroom

Sachunterricht [2.1]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen
 Risiken und Gefahren von Schadsoftware

Deutsch [2.1]
 eine E-Mail formulieren und unter Anleitung versenden 
 Kriterien des formalen Aufbaus einer E-Mail: Angabe von Empfänger, 

Betreff, Anrede- und Grußformel
 Kommunikationsmöglichkeiten: E-Mail, Telefongespräch, geschützter 

Chatroom

Sachunterricht [2.1]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen
 Risiken und Gefahren von Schadsoftware

Englisch [6.2]
 über altersgerechte Strategien verfügen, um Medien sinnvoll 

einzusetzen
 die eigene Mediennutzung unter Anleitung in einfacher Form 

analysieren und bewerten

Ethik [6.2. &  4.1]
 den Anteil der eigenen Mediennutzung an der Freizeitgestaltung 

reflektieren
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Bedeutung der Medien in den sozialen Beziehungen
 Grundregeln der Internetkommunikation, z. B. Umgang mit 

Symbolen, Abkürzungen, Kettenbriefen, Chatsprache, Vermeidung 
von Hasskommentaren, Beleidigungen, Netiquette

Englisch [6.2]
 über altersgerechte Strategien verfügen, um Medien sinnvoll 

einzusetzen
 die eigene Mediennutzung unter Anleitung in einfacher Form 

analysieren und bewerten

Ethik [6.2. &  4.1]
 den Anteil der eigenen Mediennutzung an der Freizeitgestaltung 

reflektieren
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Bedeutung der Medien in den sozialen Beziehungen
 Grundregeln der Internetkommunikation, z. B. Umgang mit 

Symbolen, Abkürzungen, Kettenbriefen, Chatsprache, Vermeidung 
von Hasskommentaren, Beleidigungen, Netiquette

Sachunterricht [4.3]
 Suchtgefahren (z. B. die eigene Mediennutzung in der Freizeit) 

selbstkritisch hinterfragen, Alternativen aufzeigen, sich selbst und 
andere vor möglichen Gefahren schützen

 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und 
berücksichtigen

 Gefahren übermäßiger Mediennutzung

Sachunterricht [4.3]
 Suchtgefahren (z. B. die eigene Mediennutzung in der Freizeit) 

selbstkritisch hinterfragen, Alternativen aufzeigen, sich selbst und 
andere vor möglichen Gefahren schützen

 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und 
berücksichtigen

 Gefahren übermäßiger Mediennutzung

Sachunterricht [4.1]
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und 

berücksichtigen
 Risiken und Gefahren von Schadsoftware

Englisch [3.1]
 über ihrem Alter gemäße Lern- und Arbeitstechniken verfügen, die 

die Grundlage zum weiteren Sprachenlernen bilden
 altersangemessene Nachschlagewerke (z. B. Bildwörterbücher und 

Apps) nutzen

Englisch [3.1]
 über ihrem Alter gemäße Lern- und Arbeitstechniken verfügen, die 

die Grundlage zum weiteren Sprachenlernen bilden
 altersangemessene Nachschlagewerke (z. B. Bildwörterbücher und 

Apps) nutzen

Englisch [1.1 & 1.2]
 altersgerechte englischsprachige Materialien und Suchmaschinen 

nutzen und das Potenzial von Verlinkungen in hybriden Texten 
erkennen

Musik [1.1 & 1.2]
 Informationen zur Musik suchen und verarbeiten, auch durch 

Nutzung digitaler Lexika

Deutsch [1.1 & 1.2]
 gezielt Informationen im Internet suchen und strukturieren, z. B. 

mithilfe einer Suchmaschine für Kinder
 sich auf einer Internetseite orientieren
 Glaubwürdigkeit von Informationen unter Anleitung einschätzen
 Quellen in einfacher Form angeben
 analoge und digitale Nachschlagemöglichkeiten selbstständig nutzen 
 Informationsmöglichkeiten im Internet
 Suchmaschinen für Kinder
 Suchstrategien: Schlagwortsuche 
 altersangemessenen Infoquellen (z. B. Portale, Wissensspeicher, …) 
 Quellenangaben: Internetseite, Recherchedatum, ggf. Autor

Sachunterricht [1.1 & 1.2]
 Informationen aus altersangemessenen Quellen aufgabenbezogen 

anhand vorgegebener Kriterien sammeln, vergleichen, auswählen, 
diese ordnen und sich darüber zusammenfassend äußern; dabei 
analoge Medien wie Wissensspeicher und Lexika sowie digitale 
Medien wie Kindersuchmaschinen und Internetbeiträge nutzen

Englisch [1.1 & 1.2]
 altersgerechte englischsprachige Materialien und Suchmaschinen 

nutzen und das Potenzial von Verlinkungen in hybriden Texten 
erkennen

Musik [1.1 & 1.2]
 Informationen zur Musik suchen und verarbeiten, auch durch 

Nutzung digitaler Lexika

Deutsch [1.1 & 1.2]
 gezielt Informationen im Internet suchen und strukturieren, z. B. 

mithilfe einer Suchmaschine für Kinder
 sich auf einer Internetseite orientieren
 Glaubwürdigkeit von Informationen unter Anleitung einschätzen
 Quellen in einfacher Form angeben
 analoge und digitale Nachschlagemöglichkeiten selbstständig nutzen 
 Informationsmöglichkeiten im Internet
 Suchmaschinen für Kinder
 Suchstrategien: Schlagwortsuche 
 altersangemessenen Infoquellen (z. B. Portale, Wissensspeicher, …) 
 Quellenangaben: Internetseite, Recherchedatum, ggf. Autor

Sachunterricht [1.1 & 1.2]
 Informationen aus altersangemessenen Quellen aufgabenbezogen 

anhand vorgegebener Kriterien sammeln, vergleichen, auswählen, 
diese ordnen und sich darüber zusammenfassend äußern; dabei 
analoge Medien wie Wissensspeicher und Lexika sowie digitale 
Medien wie Kindersuchmaschinen und Internetbeiträge nutzen

Ethik [2.4]
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Grundregeln der Internetkommunikation, z. B. Umgang mit Symbolen, 

Abkürzungen, Kettenbriefen, Chatsprache, Vermeidung von Hasskom-
mentaren, Beleidigungen, Netiquette

Deutsch [2.4]
 Chatsprache – Standardsprache vergleichen
 über Sprache und deren Gebrauch in analogen und digitalen Kontexten 

nachdenken und reflektieren
 Grundregeln der Internetkommunikation

Sachunterricht [2.4 & 4.1]
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen
 Gruppenbildung und Ausgrenzung, Mobbing auch in sozialen Medien

Ethik [2.4]
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Grundregeln der Internetkommunikation, z. B. Umgang mit Symbolen, 

Abkürzungen, Kettenbriefen, Chatsprache, Vermeidung von Hasskom-
mentaren, Beleidigungen, Netiquette

Deutsch [2.4]
 Chatsprache – Standardsprache vergleichen
 über Sprache und deren Gebrauch in analogen und digitalen Kontexten 

nachdenken und reflektieren
 Grundregeln der Internetkommunikation

Sachunterricht [2.4 & 4.1]
 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation anwenden
 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen kennen und berück-

sichtigen
 Gruppenbildung und Ausgrenzung, Mobbing auch in sozialen Medien

Unterwegs im Internet – 
so geht's! 

Suchen und Finden im 
Internet 

Lernmodule
So funktioniert das 
Internet – die Technik

Lernmodule
Mobil im Internet – 
Tablets und Smartphones

Lernmodule
E-Mail – Post für dich

Lernmodule

Chatten und Texten – 
WhatsApp und mehr

Soziale Medien – TikTok, 
Instagram und mehr

Online-Spiele – sicher 
spielen im Internet

Fiese Tricks, Lügen und 
Betrug im Internet

Viren und andere 
Computerkrankheiten

Werbung, Influencer 
und Gewinnspiele

Cybermobbing – 
kein Spaß!

Datenschutz – das 
bleibt privat!

Text und Bild – 
kopieren und 
weitergeben

YouTube, Streaming 
und Bildschirmzeiten
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1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
2. Kommunizieren und Kooperieren
3. Produzieren und Präsentieren

4. Schützen und sicher Agieren
5. Problemlösen und Handeln
6. Analysieren und Reflektieren

Kompetenzrahmen der KMK-Strategie 
(gemäß Beschluss der KMK vom 08.12.2016)
Kompetenzbereiche:

LM  3.1


